
列印日期：2025/2/26
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國語文Ⅰ、Ⅱ 2 2 0 2 2 0 國語文Ⅲ、Ⅳ 2 2 0 2 2 0 國語文Ⅴ、Ⅵ 2 2 0 2 2 0

英語文Ⅰ、Ⅱ 2 2 0 2 2 0 英語文Ⅲ、Ⅳ 2 2 0 2 2 0 英語文Ⅴ、Ⅵ 2 2 0 2 2 0

數學Ⅰ、Ⅱ 2 2 0 2 2 0 健康與護理 2 2 0 本土語文 2 2 0

歷史 2 2 0 音樂 2 2 0 公民與社會 2 2 0

化學 2 2 0 生命教育 2 2 0    

體育Ⅰ、Ⅱ 1 1 0 1 1 0 資訊科技 2 2 0        

全民國防教育 1 1 0 1 1 0 環境科學與概論    2 2 0

生物 2 2 0 體育Ⅲ、Ⅳ 1 1 0 1 1 0

藝術生活 2 2 0

   

合      計 12 12 0 12 12 0 合      計 11 11 0 9 9 0 合      計 6 6 0 6 6 0 合      計 0 0 0 0 0 0 合      計 0 0 0 0 0 0 56

AI生活應用 2 2 0 專業服務學習 2 2 0

表達技巧    2 2 0

    

合      計 0 0 0 0 0 0 合      計 0 0 0 0 0 0 合      計 2 2 0 2 2 0 合      計 2 2 0 0 0 0 合      計 0 0 0 0 0 0 6

素描 3 3 0 設計繪畫(一) 3 3 0 數位編輯設計 3 3 0 專題製作 4 4 0 校外實習(一) 12 40 0

基本設計 3 3 0 電腦繪圖(二) 2 2 0 影視成音 3 3 0 設計師實務 2 2 0 校外實習(二) 12 40 0

設計概論 2 2 0 劇本撰寫與分鏡繪製 3 3 0 3D基礎動畫 2 2 0 企劃書撰寫實務 2 2 0

色彩學 2 2 0 導演與編劇 2 2 0 3D進階動畫 3 3 0 創新與創業 2 2 0

創意思考與方法 2 2 0 設計繪畫(二) 3 3 0 數位成音實務 3 3 0 實務專題製作 4 4 0

現代藝術史 2 2 0 影音剪輯後製與特效 3 3 0 專案企劃與演練 2 2 0 設計提案與作品集設計 3 3 0

設計圖法 3 3 0 影視攝影 2 2 0 專題展演 2 2 0

設計素描 3 3 0 數位錄音技術 2 2 0 職場認知與溝通 2 2 0

電腦繪圖(一) 2 2 0 多媒體動畫 3 3 0

多媒體概論 2 2 0

數位攝影 2 2 0

數位影像處理 2 2 0

合      計 14 14 0 14 14 0 合      計 10 10 0 13 13 0 合      計 8 8 0 8 8 0 合      計 10 10 0 11 11 0 合      計 12 40 0 12 40 0 112

文字與編輯設計 3 3 0 文創設計商品設計 2 2 0 數位設計創作 2 2 0

文化創意產業導論 2 2 0 數位典藏出版實務 3 3 0 商業攝影 2 2 0

數位教學設計 2 2 0 數位教材設計 2 2 0 航空攝影技術與應用 3 3 0

企業識別規劃設計 2 2 0 物聯網服務應用 2 2 0 互動式網頁設計 3 3 0

視覺傳達設計 3 3 0 媒體行銷 2 2 0 數位商品加值設計 2 2 0

智慧財產權 2 2 0 網頁設計 2 2 0 設計鑑賞 2 2 0

活動設計與行銷規劃 2 2 0 繪本創作 2 2 0 色彩學管理實務 2 2 0

包裝設計 3 3 0 田野調查數位科技應用 2 2 0

生成式AI原理與實作 2 2 0 整理行銷溝通實務 2 2 0

3D快速列印製作 3 3 0 電腦輔助設計 3 3 0

網路行銷策略應用 2 2 0

進階網頁設計 3 3 0 行動學習製作 3 3 0

動畫導論 2 2 0 遊戲企劃設計 3 3 0 互動媒體設計 3 3 0

數位插畫設計 3 3 0 邏輯與程式設計 3 3 0 動畫程式設計 2 2 0

新媒體製播 2 2 0 動作捕捉實務 3 3 0 虛擬實境應用 3 3 0

動畫角色設計 3 3 0 虛擬攝影棚實務 3 3 0 創意科技程式設計 2 2 0

行動裝置企劃與設計 3 3 0 遊戲設計實務 3 3 0

科技與人類社會 2 2 0 混合實境應用設計 3 3 0

動畫後製與特效 3 3 0

遊戲美術設計 3 3 0

3D遊戲引擎 3 3 0

行動遊戲程式設計 3 3 0

人機介面應用設計 3 3 0

物聯網應用實務 2 2 0

應修專業選修合 計 0 0 0 0 0 0 應修專業選修合 計 5 5 0 5 5 0 應修專業選修合 計 10 10 0 11 11 0 應修專業選修合 計 10 10 0 5 5 0 應修專業選修合 計 0 0 0 0 0 0 46

26 26 0 26 26 0 必修學分/時數 21 21 0 22 22 0 必修學分/時數 16 16 0 16 16 0 必修學分/時數 12 12 0 11 11 0 必修學分/時數 12 40 0 12 40 0 174

0 0 0 0 0 0 選修學分/時數 5 5 0 5 5 0 選修學分/時數 10 10 0 11 11 0 選修學分/時數 10 10 0 5 5 0 選修學分/時數 0 0 0 0 0 0 46

26 26 0 26 26 0 總學分/總時數 26 26 0 27 27 0 總學分/總時數 26 26 0 27 27 0 總學分/總時數 22 22 0 16 16 0 總學分/總時數 12 40 0 12 40 0 220

1.總學分說明：最低畢業學分為220學分，包括:共同核心課程56學分【含:國語文Ⅰ、Ⅱ、Ⅲ、Ⅳ、Ⅴ、Ⅵ，英語文Ⅰ、Ⅱ、Ⅲ、Ⅳ、Ⅴ、Ⅵ，體育Ⅰ、Ⅱ、Ⅲ、Ⅳ，數學Ⅰ、Ⅱ，歷史，化學，音樂，全民國防教育，生物，藝術生活，健康與護理，生命教

育，本土語文，公民與社會，資訊科技，環境科學與概論】；校訂科目必修課程6學分【含:AI生活應用，表達技巧，專業服務學習】；專業必修學分說明：專業必修112學分、專業選修至少46學分。

2.國語文Ⅰ、Ⅱ、Ⅲ、Ⅳ、Ⅴ、Ⅵ為必修，各為2學分/2學時，共計12學分/12學時；英語文Ⅰ、Ⅱ、Ⅲ、Ⅳ、Ⅴ、Ⅵ為必修，各為2學分/2學時，共計12學分/12學時；體育Ⅰ、Ⅱ、Ⅲ、Ⅳ為必修，各為1學分/1學時，共計4學分/4學時；數學Ⅰ、Ⅱ為必修，

各為2學分/2學時，共計4學分/4學時，全民國防教育Ⅰ、Ⅱ為必修，各為1學分/1學時，共計2學分/2學時，歷史，化學，音樂，生物，藝術生活，健康與護理，生命教育，本土語文，公民與社會，資訊科技，環境科學與概論各為2學分/2學時。

通識

課程

專業必修(112)

專業

選修(46)

必修學分/時數

選修學分/時數

總學分/總時數

校訂科目必修

(6)

多媒體遊戲

設計學群

113學年度大仁科技大學五專部日間部多媒體設計科課程表

科      目

第五 學  年

113.01.16系課程委員會通過

113.01.23院課程委員會通過

113.03.13校課程委員會通過

第  一  學  年 第  二  學  年 第  三  學  年 第  四  學  年

科      目 科      目

上學期 上學期 下學期上學期 下學期

科      目

上學期 下學期 下學期

科      目

科專業

課程

文創加值

設計學群

課程類別

共通核心課程

(56)


